
Правила проведения рекламной игры «Автомобиль за SMS!»
(свидетельство о государственной регистрации рекламной игры № 1730, выдано Министерством торговли Республики Беларусь 20 июля 2010 года)

1. Организатор рекламной игры

Закрытое акционерное общество «БеСТ» (товарный знак (знак обслуживания) – life:)), Республика Беларусь, г. Минск, ул. Красноармейская, 24. Зарегистрировано решением Минского городского исполнительного комитета от 5 ноября 2004 года № 2269; УНП 190579561. Лицензия Министерства связи и информатизации Республики Беларусь №02140/0190784 от 23.11.2009 г., действительна до 28.08.2018г. 

2. Наименование рекламной игры

«Автомобиль за SMS!»

Рекламная игра проводится в целях стимулирования потребления услуг связи  ЗАО «БеСТ».

3. Территория проведения рекламной игры

Республика Беларусь.

4. Сроки проведения рекламной игры

С 00:00:00 23 июля 2010 года по 23:59:59 30 сентября 2010 года.
5. Регламент деятельности Комиссии по проведению рекламной игры

Комиссия по проведению рекламной игры (далее – Комиссия) создается Организатором рекламной игры для обеспечения соблюдения Правил проведения рекламной игры и определения ее Победителей.

Комиссия состоит из 5 человек и включает в себя Председателя Комиссии и членов Комиссии. 

Состав комиссии по проведению рекламной игры «Автомобиль за SMS!»: 

Председатель комиссии: 

•
Таляр Андрей Сергеевич – начальник управления маркетинга ЗАО «БеСТ»;

Члены комиссии:

•
Мартинович Евгений Адамович – начальник отдела потребительских предложений управления маркетинга ЗАО «БеСТ»;

•
Седунова Ксения Сергеевна – специалист по маркетингу отдела потребительских предложений управления маркетинга ЗАО «БеСТ»;

•
Мороз Олеся Александровна – юрисконсульт 1-й категории отдела общей юридической работы юридического управления ЗАО «БеСТ»;

•
Дордюк Екатерина Владимировна - специалист по маркетингу, Государственное предприятие “Издательский дом “Вечерний  Минск””

К компетенции Комиссии относится:

•
осуществление контроля за выполнением Правил проведения рекламной игры;

•
определение Победителей рекламной игры;

•
рассмотрение вопросов, споров и противоречий, возникающих во время проведения рекламной игры и розыгрыша призового фонда.

Заседания Комиссии правомочны при наличии большинства членов ее состава.

Решения принимаются простым большинством голосов членов Комиссии, присутствующих на заседании Комиссии.

Решения Комиссии оформляются протоколом, который должен быть подписан всеми присутствующими на заседании членами Комиссии.

6. Регламент формирования реестра Участников рекламной игры:

Участниками игры являются Абоненты Организатора – физические лица, обслуживающиеся на условиях предоплаты услуг, являющиеся гражданами Республики Беларусь или гражданами других государств постоянно проживающие на территории Республики Беларусь, достигшие возраста 18 лет, которые приобрели у Организатора услугу электросвязи «3Gик» в период с 00:00:00 23 июля 2010 года по 23:59:59 31 августа 2010 года посредством отправки SMS на короткий номер 987 в сети Организатора. 
Розыгрыш модемов и ноутбуков проводится среди первых 100 000 (сто тысяч) оплаченных операций. 

Розыгрыш автомобиля проводится среди всех оплаченных операций за период с 00:00:00 23 июля 2010 по 23:59:59 31 августа 2010 года, при наличии не менее 100 000 (ста тысяч) оплаченных операций.
Стоимость услуги «3Gik» - 3100 руб. (с налогом 5%). Услуга оказывается только при наличии необходимой суммы на лицевом счете абонента. Информация о стоимости услуги указывается в информационных SMS о рекламной игре.  Оказание услуги с образованием задолженности на лицевом счете абонента (появление отрицательного баланса) не производится. О списании средств за услугу абонент информируется посредством SMS. Для пользования услугой телефон должен поддерживать услугу передачи данных WAP или GPRS с соответсвующими настройками передачи данных. 

Всем Абонентам, приобретшим услугу в период с 00:00:00 23 июля 2010года по 23:59:59 31 августа 2010года, в соответствии со временем успешной обработки SMS на короткий номер 987 с точностью до секунды, автоматически присваивается порядковый номер участника рекламной игры начиная с 1 и так далее, до последней оплаченной операции. Если в один момент времени будет успешно обработано две и более SMS, порядковый номер присваивается в соответствии с порядковыми номерами последних семи цифр абонентских номеров (пример: 28 июня в 16:21:01 обработаны SMS от абонентских номеров +37525 909 24 87 и +37525 686 88 34. Первый порядковый номер получает абонент с номером 686 88 34, следующий порядковый номер получает номер 909 24 87). Все номера участников формируют реестр участников рекламной игры.

Принимая участие в рекламной игре, все участники выражают свое согласие с Правилами проведения рекламной игры «Автомобиль за SMS!».

7. Призовой фонд рекламной игры

Призовой фонд рекламной игры формируется за счет имущества Организатора и составляет: 

	Наименование
	Количество
	Стоимость, руб.

Без учета НДС

	Volkswagen POLO Trendline 1,4i 5-GANG
	1
	51 092 767

	ноутбук Acer N270/1G/160Gb
	20
	19 166 660

	модем 3G Huawei E1550
	980
	83 449 940


а также денежный приз в размере 6 250 000 (шесть миллионов двести пятьдесят тысяч) рублей. Общая сумма призового фонда составляет  159 959 367 (сто пятьдесят девять миллионов девятьсот пятьдесят девять тысяч триста шестьдесят семь) рублей.
Модем 3G Huawei E1550 предназначен для работы только в сети электросвязи Организатора.
8. Место, дата, время и порядок розыгрыша призового фонда, в том числе порядок определения Победителей

С 00:00:00 23 июля 2010 Организатором формируется реестр номеров участников.

В данном реестре фиксируются все номера участников, присвоенные Абонентам согласно Регламенту формирования реестров участников рекламной игры.

Розыгрыш проводится на основании сформированного реестра в соответствии с порядком розыгрыша.

Каждый рабочий день в период с 26 июля по 01 сентября 2010 г. в 12 часов, по адресу: г. Минск, ул. Красноармейская 24, Организатор формирует очередной накопительный реестр участников за период с 0 часов 0 минут 0 секунд по 23 часа 59 минут 59 секунд прошедших суток (каждый  понедельник – дополнительно реестр за выходные дни). 
Членами комиссии на основании сформированного реестра определяется перечень разыгрываемых призов. (например: число обработанных операций на момент последнего розыгрыша 3885 (т.е. разыграно уже 38 модемов), за прошедшие сутки обработано 150 новых операций, всего с начала игры на момент текущего розыгрыша обработано 4035 операций. Разыгрывается: 2 модема ((3885-3800)+150=235, всего 200 новых операций, остальные 35 операций переносятся на следующие розыгрыши до формирования целой сотни). 

Порядок розыгрыша:

1.
Среди каждых 100 операций, зарегистрированных по порядку в реестре разыгрывается модем 3G Huawei E1550. Победитель уведомляется посредством SMS;

2.
Среди каждых 5000 операций , зарегистрированных по порядку в реестре разыгрывается ноутбук. Розыгрыша модема в данном туре не производится. Победитель уведомляется посредством SMS;

3.
Среди всех операций, зарегистрированных в реестре в период с 00:00:00 22.07.2010 по 23:59:59 31.08.2010, при наличии не менее 100 000 (ста тысяч) оплаченных операций, разыгрывается автомобиль Volkswagen Polo, а также денежный приз в размере 6 250 000 (шесть миллионов двести пятьдесят тысяч) рублей. Розыгрыша модема и ноутбука в данном туре не производится. Победитель уведомляется посредством SMS.
Членами комиссии на основании сформированного реестра определяется перечень разыгрываемых призов. (Пример 1: число обработанных операций на момент последнего розыгрыша 3885 (т.е. разыграно уже 38 модемов), за прошедшие сутки обработано 150 новых операций, всего с начала игры на момент текущего розыгрыша обработано 4035 операций. Разыгрывается: 2 модема (85 операций от неполной сотни с прошлого розыгрыша + 150 новых операций = 235 операций, всего полных две сотни, остальные 35 операций переносятся на следующие розыгрыши до формирования очередной целой сотни участников). Пример 2: число обработанных операций на момент последнего розыгрыша 4950 (т.е. разыграно уже 49 модемов), за прошедшие сутки обработано 105 новых операций, всего с начала игры на момент текущего розыгрыша обработано 5055 операций. Разыгрывается: 1 ноутбук (с момента начала игры уже обработано 5000 операций), розыгрыш модема в данном туре не производится).
Десять пластиковых непрозрачных шаров с номерами от нуля до девяти помещаются в прозрачный лототрон. Определение Победителя начинается с определения последней цифры номера участника. Член Комиссии Организатора или приглашенное лицо в присутствии других членов Комиссии извлекает из лототрона один шар, раскрывает его и записывает номер. Проводится сверка с номерами реестра Участников на предмет совпадений. В случае отсутствия совпадений данный факт объявляется Членам Комиссии, шар откладывается, и производится определение цифры номера из числа оставшихся в лототроне шаров. Операция повторяется до появления совпадений с реестром Участников. При наличии совпадений цифра номера в реестре считается определенной, а шары возвращаются в лототрон. Далее в аналогичном порядке производится определение следующей порядковой цифры с конца номера в реестре Участников. Операция повторяется в том же порядке до определения единственного совпадения с номером из реестра Участников, который становится Победителем рекламной игры. Номер Победителя остается в реестре Участников для  дальнейшего розыгрыша. Данная операция повторяется для определения оставшихся Победителей. (Пример: число обработанных операций на момент прошлого розыгрыша 1280 операций, за последние сутки обработано новых 345 операций, итого на момент розыгрыша обработано 1625 операций. Разыгрывается  Среди каждых ста участников разыгрывается 1 модем, т.е. всего разыгрывается 4 модема среди участников с порядковыми номера в реестре 1201 – 1300, 1301 – 1400, 1401 – 1500, 1501 – 1600. Первый модем разыгрывается из интервала 1201 – 1300. Из лототрона вытянут шар с цифрой 5, значит номер победителя заканчивается на 5. Шар возвращается в лототрон. Далее вытянут шар с цифрой 2, значит номер победителя заканчивается на 25. Победителем розыгрыша объявляется участник с номером в реестре 1225, т.к. в интервале 1201 – 1300 только одно это число оканчивается на 25. Шар возвращается в лототрон. Операция повторяется для интервала 1301 – 1400 и т.д.).
По номеру из реестра Участников устанавливается абонентский номер Победителя.

Номера Победителей вписываются одним из членов Комиссии в Протокол заседания Комиссии. Победители уведомляются о победе SMS и телефонным звонком на абонентский номер, указанный в Протоколе розыгрыша, а также письмом по адресу регистрации Абонента не позднее 10 сентября 2010 года.
9. Место, порядок и сроки выдачи призов

Выдача призов модемов и ноутбуков производится в офисах life:) в Минске и областных центрах по 30 сентября 2010 (включительно) по адресам: г. Минск (пр. Независимости, 18, пр. Победителей, 1), г. Брест (ул. Пушкинская, 50), г. Витебск (пр. Московский 66/1), г. Гомель (ул. Ленина, 16), г. Гродно (ул. Полиграфистов, 2), г. Могилев (ул. Первомайская, 31).
Точное время и место выдачи определяется победителем игры посредством телефонного звонка в справочно-информационную службу life:): 909 – бесплатный номер для абонентов life:) или 8 025 909 0 909 – для абонентов life:) по тарифу звонка внутри сети life:).

Для получения приза необходимо иметь с собой паспорт либо иной документ удостоверяющий личность участника игры. 

Для оформления и выдачи денежного приза и автомобиля Победителю необходимо явиться с 02 по 30 сентября 2010 года (включительно) в  офис life:) по адресу: г. Минск, ул. Красноармейская 24) с 9.00 до 18.00 часов в рабочие дни и предоставить документ, удостоверяющий личность (паспорт), а также информацию о расчетном счете для перечисления денежного приза. Вручение (перечисление) денежного приза производится по 30 сентября 2010 года (включительно) посредством перевода денежных средств на банковский счет физического лица участника-победителя. Приз также может получить представитель Победителя по доверенности, заверенной нотариально.

Организатор рекламной игры не оплачивает Победителям расходы, связанные с проездом к месту получения призов.

Призы по почте не высылаются и в денежной форме не выплачиваются.

Победитель несет ответственность за выплату причитающихся налогов и сборов за выигранный приз в соответствии с действующим законодательством Республики Беларусь.

Участвуя в рекламной игре, ее Победители соглашаются с тем, что любые их данные, в том числе имена, фамилии, фотографии и видеоизображения, могут быть использованы Организатором рекламной игры в рекламных целях в рамках данной рекламной игры без предварительного согласия Победителя и без каких-либо денежных выплат.

Споры между Организатором рекламной игры и участниками рекламной игры рассматриваются согласно действующему законодательству Республики Беларусь.

Правила рекламной игры публикуются в газете «Республика» до начала рекламной игры и на сайте Организатора www.life.com.by. 

Результаты проведения рекламной игры публикуются в газете «Республика» по 10 сентября 2010 года (включительно), а также размещаются на сайте Организатора www.life.com.by.
В случае отказа Победителя от получения приза или неявки за ним по 30 сентября 2010 года (включительно), приз остается в собственности Организатора рекламной игры. 

Телефоны для справок: 909 - бесплатный номер в сети life:) и   8025 909 0 909 – для абонентов life:) по тарифу звонка внутри сети life:).

